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Webinar ide-112

GAMIFICATION
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Obiettivi Apprendimento Abilita Traguardi Sfide Premi Competizione Coinvolgimento

EPer ottenere una comunicazione piu’ efficace ed interattiva, molti prodotti ide-112 utilizza-
'no degli aspetti che derivano dal gioco, entrando in quell’area spesso definita come gamifi-
| cation o ludodidattica.
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' La gamification permette di utilizzare tecniche tipiche del gioco in situazioni non ludiche, |
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rcon lo scopo di attrarre I'attenzione e favorire la partecipazione in contesti noiosi o ripetiti- |
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1vi. Laddove vi e’ poco tempo puo’ essere un metodo per essere incisivi nella comunicazione!
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.Ide-112 propone 3 seminari serali (piu’ 2 facoltativi) che tratteranno i seguenti argomenti:
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' L'Educazione Civica a scuola - il testo di riferimento del DPC sulla Prote- !
zione Civile - soluzioni utili per presentare i contenuti |
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' Gamification - caratteristiche del gioco in situazioni non ludiche. Driver !
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1 del gioco e principi che rendono le attivita’ piu’ attrattive
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| I prodotti ide-112: progettazione, utilizzo e loro funzionamento per rag- !
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| giungere i migliori risultati
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Facoltativi
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| Metodologie didattiche alternative alla lezione frontale per proporre !
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L incontri interattivi — prodotti ide-112 che possono essere utilizzati
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| Piattaforme interattive on-line per la didattica (Genially, Wordwall, !
' Kahoot, ecc.) compreso r15k-games.it e r15k-world.it |
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Per chi non e’

e Per chi crede che la lezione frontale sia I'unico
modo per trasmettere la conoscenza
e Per chi non intende sforzarsi per apprenﬂ{

I'utilizzo di nuovi strumenti comunicativi

e Per chi intende applicarsi ed imparare I'utilizzo
del gioco nell’apprendimento

e Per chivuole che i partecipanti siano piu’ pre- e Per chi pensa che un gioco possa sostituire

senti e ricordino piu’ a lungo. completamente il formatore
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| attestato di partecipazione.
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i I webinar sono gratuiti, e chi completa I'intero ciclo

Ideali Srl

Via F.lli di Dio 2/c

20063 Cernusco s/N (MI)
tel. 02 2506 0677

P.iva 03179390137

idi 5 incontri ricevera una MiniToolkit Collection in

| ide-112, valido per 3 mesi.
! www.ide-112.it

info@ide-112.it

, Le iscrizioni chiudono il 23/10/2024 o al raggiungi-
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1omaggio e un buono sconto del 10% sui prodotti !
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imento dei 25 posti disponibili.

https://www.ide-112.it/corso-gamification-24i.php




